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CONSTRUCCION DE KITS DE COCHES 

















MONTAJE DE KITS DE COCHES 


Aparentemente el modelismo de vehículos civiles es relativamente limitado, 
pero esta idea responde a una forma simplista de analizar los hechos* que en 
realidad engloba una enorme variedad de maquinarias. En esta especialidad, 
podemos encontrar toda clase de automóviles, desde los primitivos modelos a 
vapor hasta el último Fórmula 1 ? pasando por buggys, motos triques, quads y 
multitud de engendros de todo tipo derivados de los autos, aunque también 
excavadoras, máquinas de vapor, tractores* etc,: todo aquello que se mueva 
sobre tierra y carretera, con dos, cuatro o más ruedas impulsadas 

por un motor lo vamos a analizan 











de coches reates. 



Sauber-Mercedes de Tamiya 1/24, 
pintado en metalizado y barnizado; se 
ha ensuciado ligeramente ¿i base de 
esmaltes mates ai aguarrás. 

















F.i facaclo 
transparente se 
ha aplicado de 
manera que 
cubra también 
los faros, que asi 
quedan 

unificados por Ja 
c arrocería. 


los. Casi todos ellos tienen un t■'ata¬ 
miento común de montaje y pintura. 

Aunque existen maquetas de todas 
estas máquinas, el mercado coco a 
poco ha ¡do decantando las preferen¬ 
cias y en estos momentos las motos 
actuales, los camiones, automóviles 
de carreteras, deportivos, prototipos 
de competición, son el objeto principal 
de atención, tanto do fabricantes co¬ 
mo de aficionados. Los modelos que 
representan a los vencedores de lal o 
cual competición se suceden conti¬ 
nuamente y sin descanso. 

La escala 1/24 representa la mayor 


EL APASIONANTE 
MUNDO DEL 
MOTOR 

D esde que Ford popularizó su 
modelo "T" dando paso a la 
difusión masiva del automóvil, 
ninguna maqutna producida por el 
hombro ha side disfrutada e idolatra¬ 
da como e¡ automóvil. La pasión por 
coleccionarlos entra de Heno en el 
modelismo,, y su relativo poco tama¬ 
ño permite recopilar bastantes mode- 


Los barnices y 
tas facas 
transparentes se 
utilizan además 
para igualar las 
Calcomanías con 
la carrocería, 
haciendo 
desaparecer la 
película soporte 
de fas mismas. 
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Porsche 9i l Turbo de FttftmL Después de dar el color 
general se pintón los diferentes detalles. 



Parte superior de un Poj"$C/ie 
939 de Tamtya. El motor se 
pinta con colores tipo 
"mctalcote". La pintura de la 
carrocería licúa una capa 
¿/anca como imprimación y 
dos capas de ¿íanco per/a, 
rínaímeníe se barniza con la 

laca- 






















terminado Que no exista en maqueta. 

Por tanto, aparte de mejorar algunas 
piezas y añadir algún que otro cable, 
eliminar rebabas y dar masilla, el pro¬ 
blema principal a la hora de realizar un 
modelo de automóvil o motocicleta es 
a pintura, que distinguirá el grado de 
habilidad de un modelisla con respec¬ 
to a otro. La circunstancia de ser a 
pintura, por lo general, en acabado 
brillante, desde las parábolas de ios 
faros, hasta las carrocerías, ha marca¬ 
do carácter a ésta especialidad de 
modelismo, 


En esta foto de! Porsche 911 Turbo, 
$e aprecia el perfecto brillo de le 
carrocería, que hace aguas gracias 
a! pulido de la pintura. 


oferta de producción, donde se cen¬ 
tran fabricantes tallamos. alemanes, ja¬ 
poneses o americanos; pero también 
encontramos maquetas a 1743, 1/32, 
1/20 ó 1 16, e incluso más grandes, 
con motos a 1/12 y 1/6. Como os de 
suponer ¡a calidad de estos Kits es 
increíble y al contrario de lo que ocu¬ 
rre con otras especialidades, e! su- 
perdetallacfo casi se hace inexistente 
a no ser que tratemos de hacer algu¬ 
na transformación de un modelo de- 


tnterior del 
Porsche 911 
Turbo pintado en 
su sejes grises. 

Porsche 959 de 
Tamiya a 1/24 
con ira 

impresjonaníc 
efecto nacarado 
de color perla 
con brillos 
a 2 u lados. 
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PRIMEROS PASOS CON CIN KIT 1/24 




Se rellenan con 
masillas ios 
huecos de los 
tubos de escape.. 
Moler 

transmisión y 
caja de camfííos. 

pintan en negro 
mate, metalizado 
con pincel seco de 

a fumín i o. entrepfo 
fa lapa del Cárter. 



E S París,-Dakar es fuente intere¬ 
sante de modelos susceptibles 
do ralbar, tanto en forma de 
maqueas individuales como en diora¬ 
mas. Las grandes firmas suelen cen¬ 
trarse en los ganadores, como es este 
Peugeot ^05 T 166R, vencedor de la 
competición de 1990: utilizamos como 
modelo una maqueta de este tipo, fa¬ 
bricada por Tamiya. 

En ios vehículos civiles es necesario 
r pintando las piezas al mismo tiempo 
que se montan; la pintura se hace por 
aloques dé color homogéneo: moto- 
6 res, cajas de cambios, grupo de trans¬ 


misión, etc. No es imprescindible se¬ 
guir estrictamente el orden señalado. 

Comenzamos por los colectores de 
escape y el silencioso, pieza que vie¬ 
ne parcialmente hueca. Aunque no se 
vea mucho, es mejor rellenarla de ma¬ 
silla, También es necesario, una vez 
pegadas las peías, sellar bien todos 
los huecos con masilla putty disuelta, 
que tape bien cualquier rendija. 

Después se monta el motor, la caja 
de cambios y tos trapecios de sus¬ 
pensión. Las instrucciones indicar 
que hay que pintarlo en una mezcla 
de gris metal y aluminio mate, pero se 


obtienen mejores resultados pintando 
primero la pieza con negro, y des¬ 
pués, con pincd seco metalizaremos 
con gris metaí y luego daremos luces 
más claras con aluminio, La culata del 
motor es de color diferente, más tos¬ 
tado: pintamos con un marrón oscuro 
mate para depués, y siempre con el 
sistema del pincel seco, aclarar con 
un color obtenido con la mezcla que 
indican las instrucciones 

MEJORAS DE LOS ASIENTOS 

Con el ánimo de mejorar iodo lo 


















ios asientos se 
textura n con 
r casilla imitando 
ianilia. 


Se taladran ios 
huecos para 
pon er los 
Cinturones. 



Se reí ocar¡ los 
taladlos con una 
tima de cola de 
ratón. 


Se hacen tos 
cinturones con 
cinta letratine. 




posible la maqueta, rectificaremos in¬ 
cluso aquellas piezas que aparente 
mente estén bren. Eliminamos los cin¬ 
turones de segundad y tratamos eJ 
asiento con masilla, extendiendo una 
capa que se modela con un pincel de 
cerda dura puede ser plano o normal 
cortado, Con un movimiento do vai¬ 
vén, iremos texturando et asiento has¬ 
ta que adquiera una superficie de lani¬ 
lla muy real. 

Se taladran ios orificios de salida pa¬ 


ra situar ios nuevos cinturones, fabri¬ 
cados con cinta letraline de 1,2 nun,; 
se pegan dos tiras una contra otra y 
aprovechando la parte autoadhesiva 
(la rugosidad de este producto es 
ideal, imitando perfectamente la textu¬ 
ra de los cinturones) en la punta se ha¬ 
cen ;Os cierres con lamina de aluminio 
o estaño. 

La labor de pintura es muy engorro¬ 
sa, a no ser que utilicemos algún siste¬ 
ma pa^a sujetar bien tensos los cintu¬ 


rones: ios decoramos en dos fases, 
primero con rojo y después con negro 
muy disuelto para manchar iberamen¬ 
te. La pintura de los asientos, tamb en 
se hace en dos fases: partimos de un 
azul oscuro, con el cubrimos todo el 
asiento; se pueden oscurecer algo los 
ángulos y rincones. Después mezcla¬ 
mos el -azul base con blanco para dar 
luces a todos los bordes y zonas so¬ 
bresalientes, produciendo un buen vo¬ 
lumen. Introducimos los cinturones por 



ios cinturones se 
sujetan bien 
tirantes para 
pintarlos . 


Se añaden tos 
cierres con 
lámina de 
atu m fn io y se 
colocan en 
posición. 
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Taladramos ¡a 
pieza reposapiés. 
dado que sólo 
Diene la huella 
marcada sobre 
el plástico» 


tanto ensuciamos los bajos del guar¬ 
dabarros con el mismo procedimiento 
seguido pura der la textura a os sillo¬ 
nes - lo diferencia consiste en la mayor 
irregularidad Que mprimirnos al barro 
con respecto al tapizado. Después fo 
pintamos en un ir airón muy oscuro. 
Todo el interior de la carrocería se pio¬ 
la en blanco a pincel; será necesario 
dar varias manos basta que cubra per- 
faclámente es posible que, al pintar 
aparezca algún defecto en las hendi¬ 



eron mas/í/a 
im tramos el 
barro texlurado 
con un pincel 


Se pin te en 
marrón oscuro. 



las aberturas ya realizadas, quedándo¬ 
nos sueltos, despegados del asiento. 
Rematarnos los cinturones con sus 
transferidles amarillos. 

Los vehículos están llenos de pe¬ 
queñas piezas susceptibles de mejorar 
y a las que no se presta atención por¬ 
que apones se ven: este es el caso de> 
reposapiés, que consisto en una cha¬ 
pa taladrada. Ln la pieza original estos 
orificios Sólo están impresos: -OS per¬ 
forarnos con una broca del Ü ámetro 
adecuado r quedando como es la pie¬ 
za en realidad. Aunque el trabajo pare¬ 


ce inútil, si miramos por la ventanilla, !a 
chapó está correcta. 

GUARDABARROS 

Un vehículo de las características 
que estarnos construyendo puede oa¬ 
sar por muchas vicisitudes, Desde un 
principio el modelista habra de tener 
en cuenta que no es lo mismo situarlo 
en la etapa desértica, que ubicarlo 
más adelante en e! Africa más húme¬ 
da, con paso por los ríos, etc. Esta es 
la situación que vamos a seguir: por 


duras o las esquinas: se 'ellenan bien 
oe masilla y se pinja de nuevo. 

Seguí irnos el mismo sisteme para 
imitar la suciedad que Cebe existir en 
el suelo y terminar do pintar los bajos 
del guardabarros. Se utilizan cuatro 
marrones, además del tono oscuro ya 
empleado como base, que se irán 
aplicando con pnncs1 seco. La grada¬ 
ción se consigue combinando un ma¬ 
rrón algo oscuro que se irá mezclando 
con amarillo y blanco, en cantidades 
cada vez mayores, aplicando los colo¬ 
res resultantes de oscuro a claro, de¬ 




is n interior de ¡a carrocería se plnia en blanco , serán 
necesarias carias manos , 


Es posibíe que aparezcan imperfecciones, las cuates 
corregí remos con masiva. 
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jando siempre que se ira risparen te al¬ 
go de: color amenos Pora el ensuciado 
del suelo sólo utilizarnos ios Ires tonos 
más claros. También so puede man¬ 
char algo el reposapiés. 

En la culata se encuentran las bujías, 
que vienen sin cable, y habrá que ob¬ 
tenerlos con alambre de cobre delga- 
do: primera se taladran las bujías con 



Pintamos el sucio del chasis con una gradación de marrones. Utilizamos los Pintura de hitos de cobre en negro , 

mismos co/ores para lo s batfo s det guardabarros. 


Se iatadran fas 
bujías con una 
broca muy fina y 
se inserían los 
alambres 
previamente 
pintados, 
agrupándolos en 
dirección 
izquierda. 





Hay que ahuecar los 
brazos det uoíanfe. 



Conjunto deí motor, chasis, guardabarros y 
barras añilo ue ico. 


una broca, muy fina de tres décimas de 
milímetro, pegando los cables previa¬ 
mente pintados de negro, a los que se 
da forma y dirige a izquierda y abajo, 
lugar donde está situado el sistema 
eléctrico. 

Otro detalle que se puede mejorar 
es el volante, cuyos soportes radiales 
deberán estar taladrados, labor que 
realizamos con diversas brocas que se 
adapten a los diámetros de las huellas 
que simulan dichos orificios. Podemos 
ya montar todos tos elementos que se 
han ido mejorando en pasos anterio¬ 
res. Se han seguido fas instrucciones 
dé kit para la pintura de las diferentes 
P ezas, a las que no se hace mención 
concreta. 

En este primer contacto y puesto 
que estamos realizando una maque¬ 
ta de iniciación, pintamos iodos los 9 























Este chasis ha sido pin (a do con aerógrafo, coa indírdab/es rruyorcs resultados que a pirtcef. 



Puesto de 
COfTííeítíídn; los 
cinturones 
realizados con 
cinta aportan un 
toque de 
realismo. 

Hay que dar 
masilla en tos 
bajos def 
guardabarros 
úndando eí barro,, 



componentes con pincel. Pero 
nuestro objetivo tu turo es rea-izarlo 
con aerógrafo, una vez que se do¬ 
mine en profundidad este instru¬ 
mento: los resultados que se consi¬ 
guen con él son realmente especta¬ 
culares. 


PLANCHAS DE ARENA 

Estos vehículos, que compiten en 
lugares tan inhóspitos, necesitan una 
serie de complementos necesarios 
para vencer los obstáculos, uno de 
los más duros de los cuales es la are¬ 


na del desierto, muchas veces trate id 
ñera. Aunque el Peugeot 405 T está 
diseñado especialmente para andar 
por las arenas gracias a una carroce¬ 
ría integral que cubre todos los bajos 
del automóvil y de la qi.e sólo sobre- 
salen los sistemas de suspensión y 



Líis urr iones de 
teis piezas 
(ambien se 
rellenan con 
masilla. 


Bajos def frontal 
det coche 

c onoenientemente 
acondicionados 
para pintar. 
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Pin ¿ufa de ios 
bajos corr tros 
tonos de marrón. 


Las uniones de 
¿as barras 
arcriouefco es 
necesario 
sedarlas i) 
I{jarias. 


Fabricamos unas 
rrueüas planchas 
efe arena con 
plástica* 1 ; 
laminen pueden 
¿aladearse ¿as 
qué ffae el kit. 


En ptástieo de 
medio milímetro 
se dibujan Jos 
fugares donde ha 
de taladrarse; se 
marcan los 
punios con un 
punzón. 






las ¡ruedas, que le permite deslizarse 
como sí fuera un trineo. No obstante 
sa arena puede atascar los vehículos. 
Para salir de estas trampas se utilizan 
unas planchas de aluminio reforzado 
que se ponen debajo de las ruedas 
con el fin de que éstas tengan donde 
agarrar. 

La maqueta incluye un bloque de 
plástico con todas estas planchos jun¬ 


tas. que quedan algo irreales, dado 
que los agujeros están cegados. Va¬ 
mos a construir unas planchas a partir 
de lamna de plástico de medio milí¬ 
metro. El pnmer paso es cortar las li¬ 
ras de iguales dimensiones a las del 
kit, y dibujar sobre aquéllas en ¡os 
pumos conde van situados los orifi¬ 
cios, cuidando que estén perfecta¬ 
mente alineados. Marcaremos con un 


punzón el lugar exacto donde se reali¬ 
zarán Sos taladros con tas brocas del 
diámetro adecuado. Se pueden reto¬ 
car los orificios con una lima ds coa 
de ratón. Se sujetan en bloque ías 
planchas con unas cintas. 

El salpicadero se pirita en negro sa¬ 
lina do, trabajándolo con un gr s os¬ 
curo, resaltando bien las formas de 
los relojes con el sistema de pincel 




S¿ taladran con una broca del diámetro adecuado. 


Después de pintar ¿sí; se enganchan con cíflía flexible 
pintada. 
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El tablero se pinta en negro satinado. 

Con tí fes medio y ¿a pincel seco se resalían .iodos los marcos cíe ios retejes e 
tosí rumen tos. aií adíen do después ias cateas. 



seco. Se ubican todas las calcas en 
sus correspondientes lugares, cen¬ 
trándolas bien cor ayuda de un pin¬ 
cel humedecido. 

Terminadas todas las piezas de for¬ 
ma individual, es el momento de con- 
juntadas, el chasis con las barras aati- 
vuelco, motor, radiadores e ¡nteicoó- 
los, caja de cambios y transmisión, 
sistema de suspensión y disco de fre¬ 
nos. Muchas de estas piezas queda- 
rán ocultas al poner Ja carrocería, no 
obstante es aconsejable trabajarlas 
corno si estuvieron a la vista; nuestra 
propia satisfacción del trabajo bien he¬ 
cho es lo que cuenta. Sólo la parte 
trasera se puede ver, puesto que la 
carrocería se abre por el centro hacia 
arriba, quedando al descubierto el ira- 
bajo realizado'. 

TRABAJO DE PINTURA 

Este modelo no planteará muchos 
problemas, dado que se ensuciará 


Vísta genefid trasera y frontal de 
todo el cí>rj^tojc» to Sénior rfef 
vehículo ya decorado. 
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Sí se pinta a pj'nceí es necesario dar iros capas de pintura líquida para 
evitar la huella de la cerda. 


completamente al final, aunque vamos 
a Trabajarlo como si estuviera recién 
Iavado. Podemos seguir dos proce¬ 
sos: pintar en color amarillo brillante 
general o en mate y después barnizar 
en brillo. Explicaremos las dos opcio¬ 
nes. Trabajar en mate es más cómo¬ 
do. seca antes y existe menos pro¬ 
pensión a ensuciarse. Si pintamos a 
pincel es necesario dar varias manos 
muy disueltas, de forma que no que¬ 
den pinceladas. 

Las primeras capas no cubren lo su¬ 
ficiente; en la tercera el color ya empie¬ 
za a cubrir y quizá se necesite una 
cuarta.. Com probemos la perfecta cfe- 
tnbución de la pintura. Si se produce 
alguna deficiencia: grumos, pelos, gra¬ 
nulos, etc., es necesario pulir con lija 
de agua n° 600 ó utilizar compound y 
un trapo muy suave. Se deposita una 
pequeña cantidad de pasta en e trapo 
o gamuza, frotando de forma rítmica e 
insistente sobre la zona a conegL;; una 
vez la superficie está correcta, se lava y 



Las caicas se 
cortan a/ ras, 
procurando 
cíímrrrarcn: /odo 
lo posible eí 
soporte 
transparente . 

La mejor forma 
de colocar los 
transferidles es 
con ayuda de un 
pincel íiúmedo- 




se eliminan restos. Quizá será necesa¬ 
rio pintar de nuevo. Este proceso se 
realizará tantas veces como sea nece¬ 
sario. hasta conseguir una superficie 
uniforme y pulida. El proceso puede 
ser largo; una vez acabado barnizamos 
con brillo. 

Si se pinta a pistola, se resolverán 
muchos problemas, pero también 
pueden producirse incidencias tales 
como acumulación de pintura en algu¬ 
nas zonas, textura de piel de naranja, 
incluso granulados. En cualquier caso, 
es también conveniente un buen puli¬ 
do con compound de forma general 
ooí todo e chasis. 


Perfecta colocación de todas Lis 
caicas; ais unas es necesario 
cortarías antes de partas en su 
tugar. 
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PREPARACION DimmüJi. 
PEI LIMPIA PARABRISAS 

XW IA SiUÍTA m CBiTAL 


i*ui?tt£Ai él 
CRL5TftU 



Cofocacrórr de una mascardta 
acíJresriJíi en la zona del 
llmptaparabrisas. 




Impecable acabado de pintura g colocación de los 
numerosos transferlbles íftie decoran este morícto. 


La maqueta básicamente está acabada, aunque se 
puede proseguir para aumentar el realismo. 



Coniren^íi el proceso de embarrado 
/iría/j chando las ruedas con marrón 
medio. 


COLOCACION DE CALCAS 

Los veh ¡culos de competición suelen 
estar repletos de rótulos cié propagan¬ 
da. que vienen representados en 
transferí bles. La adecuada colocación 
de éstos será decisiva én la hora final 
de la maqueta. Uno de los inconve¬ 
nientes de las calcas es un soporte, es 
decir, la parte de materia^ transparente 
sobre el que está impreso el rótulo: su 
grosor y brillo destacan de forra de¬ 
sagradable, Para evitar este detecto 
se s guarí los siguientes pasos: recor¬ 
tar los soportes al ras de los letreros, 
números, etc,; pegar las caicas sobre 
superficies brillantes con pinzas y un 
pincel humedecido que nos ayuda a 
colocarlas con precisión: ut lizar tos I - 
quicos especiales microset y microsol, 
y una vez secos fijar de nuevo con 
barniz brillante, dar dos manos y si es 


necesario pulir de nuevo con com- 
pound. 

embarrado final 

Desde un princ pió nos planteamos 
ensuciar el vehicuJc. después del su¬ 
puesto paso por una zona anibarra¬ 
da. Primeramente, con un pincel viejo 
manchamos los ba:os con masilla 
puíly imitando el barrillo. Antes de 
pintar será, necesario preparar una re¬ 
serva para la zona de actuación del 
timpispara brisas: lo hacemos con un 
compás y mascarilla adhesiva. Tam¬ 
bién se puede hacer con cinta adhe¬ 
siva sobada para quitarle fuerza ai 
pegamento. 

PINTANDO EL BARRO 

Con un marrón oscuro mediana¬ 
mente disuelto. pintaremos toda la 































Con un viejo 
pincel cortado a 
la mitad 
distribuimos 
masilla en forma 
de barril}o. 

Ensayamos en 
txn papel las 
salpicaduras con 
un cepillo y 
pintura semí 
íiguída. 




de dibujos caprichosos de un realismo 
notadle, difícil mente obtenido con otro 
procedimiento. 

Las rLiadas también necesitan de un 
tratamiento similar; partiendo de ma¬ 
rrón oscuro utilizamos dos tonos de 
marrón más claro, que empleamos 
para dar matices. So realiza la técnica 
dé p noel seco, 

Una vez acabado el resultado o trece 
un contrasto muy marcado entre 
el marrón del barro y el amarillo de i 
coche. 

RETOQUES FINALES 

El último toque es imprescindible 
hacer ;q con pistola, sólo asi consegui¬ 
remos un efecto sutil y real de polvo o 


Con eí truquilio dominado 
pintan ?05 sobre la carrocería. 


masilla que imita al barro. Este color lo 
mezclamos con amarillo, y con eJ sis¬ 
tema de pincel seco aclararemos lige¬ 
ramente. E siguiente paso consiste en 
hacer el oarro salpicado. Hay que imi¬ 
tarlo buscándonos algún truco: un 
buen método es depositar sobre un 
cepillo de dientes de cerda dura una 
porción de color rnenrón oscuro semi- 
liquido, después con un palillo dobla¬ 
mos las cerdas soltándolas brusca¬ 
mente: la pintura se proyectará sobre 
la carrocería de forma déntica a como 
lo hace é barro despedido por las rue¬ 
das. Es importante practicar previa¬ 
mente sobre un papel hasta coger el 
truquillo del sistema; sólo entonces lo 
efectuaremos sobre el coche, insis¬ 
tiendo especialmente alrededor de las 
ruedas. La pintura quedará en forma 
de numerosos puntitos, pero además 
se producirán finísimas salpicaduras 























Para un f?uen aceitaría cíe polvo es ijffpnesdrttfíWe fa 
ut rí ízacj'ón ríeJ aerógra/b. 


£3 et momento de levantar ta plantilla del 
limpia fia nabrisas. 
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duzca la sensación de que está empe- 
¿ando & secarse; el parabrisas tam¬ 
bién recibe una buena cantidad de 
polvo. 

Sólo resia levantar la plantilla perte¬ 
neciente a la zona del iímpiaparabri- 
sas, apareciendo c espacio reservado 
limpio. Es el momento do comprobar 
el trabajo realizado. Si so ha seguido 
atenta y fielmente el procedimiento 
explicado, tendremos en nuestras 
manos una magnífica maqueta de 
gran realismo. 


Resuliados de sorprendente 
rcatismoi difícilmente se reconoce 
í;uc es una maqueta. 


barro medio seco. Hay que preparar 
una mezcla de amarillo desierto y 
blanco pastante diluido con el 
que ¡remos rocsando una capa 
fma que cubra cristales, fa¬ 
ros. salidas del aire del ca¬ 
pó. etc. 

Es aconsejable 
consultar folografias, 
muy fáciles de con¬ 
seguir en cualquier 
revista especializa¬ 
da, y proceder a 
empolvar con el mis¬ 
mo sentido que obser¬ 
vemos en las imágenes. 

También aclaramos la parte 
Superior del barro para que pro¬ 
























OBSERVACIONES SOBRE EL KIT 




Et interior del 
McLaren está 
pintado en negro 
Cji atammío; todo 
el vehículo se ua 
a pintar con 
pistola. 


4 4 cié Tamiya. El montaje se rea iza 
con normalidad!: apenas habrá que re¬ 
llenar con masilla alguna unión de pie¬ 
zas y eliminar la huella de moldes, 

COMIENZA |_A PINTORA 

Un apartado i mportante que hay que 
dominar para conseguir un acabado 
de impecable factura, es ef proceso de 
pintura* 

Decididamente se ha de utiSzar el ae- 


C . Liando se abre una caja de un 
kit perteneciente a un Fórmula 
i, nos encontramos con un 
producto de alta calidad, fabricado a 
partir de cientos de fotografías del ob¬ 
jeto real e incluso de los planos origina¬ 
les que lian serado para la constaic- 
ciún del modelo auténtico. El resultado 
es un kit donde casi todos los detalles 
estarán minuciosamente reproducidos; 
si acaso faltarán algunos cables, quizá 
los pedales de mando y poco más. 
Elegimos un McLaren Honda Mp 


El conjunto de 
piezas formado 
por el motor y la 
tracción trasera; 
primero se pinta 
en negro. 
después £e 
metalizan con 
atara taca 
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La estructura 
ínteri&r del 
chasis se pinta 
en negro 
matizado con 
marrón oscura y 
azul: ios bordes 
se residínn con 
gris oscuro con 
un suaiíe pincel 
en seco. 


das o azuladas: conseguirnos estos 
efectos con un aerograf-ado muy suave 
sobre él negro con un marrón oscuro 
muy líquido, azul ultramar mezclado con 
negro y gris oscira. Se producirán mati¬ 
ces más o menos exagerados, pero 
procuraremos que se note sin sobresal¬ 
tar. El trabajo sobre el motor ba de ser 
minucioso: os importante lograr diver¬ 
sos tonos metálicos que diferencien ías 
distintas afeado nos de as piezas. Sasa,- 
mos toda la pintura en colores metáli¬ 
cos de Tcstors, Tamiya y Marabú. 

Todo el motor se pinta en negro co- 



rógrafo para casi lodas las fases, com¬ 
binando con lavados y poco pincel seco 
para conseguir tos característicos tonos 
de los metates. Todo el chasis está pin¬ 
tado en negro, excepto algunos secto¬ 
res que van en aluminio. Cuando deci¬ 
mos negro, queremos decir con mat¬ 
ees: observando las (otos de estos co¬ 
ches en boxes, o la que incluye la caja 
del kit. comprobamos zonas amarrona- 


Lcs cinturones sí 
pintan con 
acríbeos, primen 
con rojo. tas 
íuces se ordenen 
ton namr\ja f la 
hebilla se pinta 
ton aiumínio 
scí?re cí negro. 


El negro de todo eí vehículo se 
matiza con azul marino y 
marrón oscuro pintando con 
aerógrafo muy s troné y apenas 
insinuados; los á nutrios sopen íes 
se tocan con un gris a pince! 
seco. 


Moloc caja de 
cambios y diferencial se 
decoran en coícres 
metálicos: soísre el negro se 
pinta en aíumrnto que iremos 
combinando con algo de 
marrón: y finalmente se dará 
un taoatTo con pírtceí y pintura 
negra muy diluida 









Profusa 
utilización de 
colores 

metálicos, oro y 
cobre, 

combinados con 
marrones. 

Extremo 
contraste entre 
ei interior de ía 
carrocería en 
negro con el 
blanco de las 
tontas de tos 
turbo. 



mo color basé. Sobre este color damos 
aluminio con aerógrafo: después, para 
diferenciar una pieza de otra, añadimos 
un poco de marrón af aluminio, resul¬ 
tando un tono más tostado, que utiliza¬ 
remos para a carcasa de los cilindros y 
diferencial. Todos estos colores los bar¬ 
nizamos en ac-f i so satinado o con oí lí 
quido espacial sel ador tío Testors, Una 
ve/ seco, a pilcamos unos lavados de 
pintura muy disuetta negra, sólo la justa 
para dar ¡n sensación de ligera grasilla. 
además de remarcar bien los perfiles. 



Oótoncton: de 
diferentes 
colores metálicos 
contornando ei 
afwmmro con 
marrón, negro , 
oro y cüóre. los 
óxidos se 
consignen con 
marrón y 
nsrafda. y se 
apiícan muy 
líquidos. 



Despiece dei cog/unío de elementos que forman el chasis y motor del McLaren, 
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Es recomercííüMe 
no utilizar tos 
transferibles del 
color rojo : da 
mejores 
resultados 
errjnüsc^rii'^r 
con cinta 
adhesiva y papel 

higiénico, 
pintando d rojo 
fluorescente. 


Algunas piezas han perdido su color 
metálico por acción de! caer, sobre to¬ 
do las de aleación de hierro: para con¬ 
seguir el metal ligeramente oxidado, 
mezclamos marrón cor acero. Los co¬ 
lores metálicos se pueden unr perfec¬ 
tamente con los normales siempre que 
la base sea la misma: acríbeos con 
acríbeos y esmaltes con esmaltes, etc. 
y se obtienen nterssantes resultados, 
Pintamos los colectores que van al tur¬ 
bo y los propios de escape en tonos 
marrón metálico, que después retoca¬ 
mos con marrón muy claro aguado. 


PINTURA FINAL 



Carrocería 

perfectamente 
pintada e/i jiojo y 
blanco bridantes , 
y lista para 
añadir las cateas. 


La decoración de este modelo es en 
rojo fluorescente y blanco: hay 20que 
desestimar ¡as ca cas que adjunta el 
kit y pintar primero en banco lodo el 
vehículo, y preparar unas mascarillas 
con cinta adhesiva v papel higiénico, 
pintando el rojo Ifuoresceníe. Las cal¬ 
cas se colocan con ayuda de 
los líquidos micro y se 
barniza todo en 
brillo. 







